Uber diese Modliste

Es befinden sich unter 100 Mods in der Liste. Als erstes solltet ihr euch fiir einen Mod Manager
entscheiden, wobei ich Vortex empfehle. Es sei denn, ihr habt schonmal Mods mit dem Mod
Organizer 2 installiert, dann lohnt eine Umstellung nicht. Ich erklédre nicht die Funktionsweise von
Mod Managern und setze diese voraus. Ebenfalls gebe ich kaum Hinweise, wie die Mods zu
installieren sind. Das wird entweder auf der Modseite erklért, oder ihr miisst selber entscheiden und
ggf. durch probieren selber herausfinden, was euch am Besten gefillt. Dazu muss die Mod mit
anderer Installationsauswahl neu installiert werden und die vorhandene Installation iiberschrieben
werden. Mit eurem Mod Manager werden fast alle Mods installiert. Lediglich einige Mods werden
manuell installiert, teilweise als optionale Empfehlung, sprich man konnte es auch alternativ iiber
den Mod Manager installieren, teilweise aus Notwendigkeit der Funktion.

Zuerst wird das Spiel installiert und ganz normal gestartet, wobei die Grafikeinstellungen
vorgenommen werden. Das ist wichtig, denn beim Spielstart werden notwendige Dateien
(Skyrim.ini und Skyrimprefs.ini) automatisch generiert. Im gestarteten Spiel werden nun die
Creation Club Mods fiir die Anniversary Edition heruntergeladen und installiert. Wenn alles
installiert wurde, wird das Spiel beendet und es geht mit der Installation der Mods los.

Hardware Anforderungen:

CPU: Quadcore 3 GHz der letzten 10 Jahre

RAM: Empfohlen 2 x 16 GB DDR4 Dual Channel, idealerweise 2 x 16 GB DDRS5 Dual Channel
GraKA: 16 GB VRAM

RX 7800 XT Performance fiir WQHD bis 3200 x 1800

RX 9070 XT Performance fiir 3200 x 1800 bis 4K

RTX 5080 Performance fiir 4K 60

RTX 5090 Performance fiir noch hohere Auflosungen, z.B: 5760 x 3240 aka 6K (mehr als 16 GB
VRAM nétig)

Festplatte: SSD, idealerweise NVMe

Etwa 130 GB ohne Skyrim 202X Paket, bzw. etwa 166 GB mit Skyrim 202X Paket, wenn
heruntergeladene Mods auf separter Festplatte (empfohlen) gespeichert werden.

Alle Performance Angaben unter der Bedingung, dass man zusétzlich zur PDF Modliste, auch alle
ENB Quali Settings @ max. eingestellt hat (Shift+Enter im laufendem Spiel und links alles
durchklicken...danach Save, dann Apply klicken. Beim Wechsel des ENB Presets oder bei ENB
Updates, miissen die Einstellungen erneut vorgenommen werden.

Mein System:

Board: MSI B550 Tomahawk

Storage: Lexar NM 790 2 TB NVMe + 4 TB Seagate Barracuda HDD + 2 alte SATA 3 M2 SSDs a
256 GB

CPU: Ryzen 7 3700 X @ ~ 4,20 GHz (PBO mit Oftset Override -100mV)

RAM: G.Skill Trident Z Neo 2 x 16 GB DDR4 3600 MHz CL16-19-19-19-39-85, tRFC 631
(~350ns) Gear Down Mode @ 3666 MHz FCLK 1866 MHz, CL16-19-19-19-39-58, tRFC 477
(260ns) GDM @ 1,36V (1000mV VDDG IOD, 1020mV VDDG CCD. 1050 mV SOC.

GraKa: XFX Merc 319, RX 7800 XT 16 GB @ ~ 2,7 Ghz (+75 MHz VRAM, Schnelle Timings,
-70mV GPU, 320 Watt Power Target, +80°C Temp Target)

In meinen Screenshots findet ihr oben rechts in der Ecke oft Hardware Informationen. ..


https://www.nexusmods.com/about/vortex
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/6194
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/6194

1.) Loot - "Mod Plugin Sortierer'

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren, wo
Skyrim installiert wurde. Das Programm wird iiber euren Mod Manager gestartet und sortiert die
Plugins eurer installierten Mods, beinflusst aber nicht die Installationsreihenfolge. Nicht jede Mod
hat ein Plugin, manche haben nur lose Dateien, welche die Daten von Mods mit Plugins
iiberschreiben konnen, da die Engine lose Dateien nach Plugins ladt. Loot sollte immer dann wieder
gestartet und laufen gelassen werden, wenn zu eurer Installation Mods mit Plugins dazu kommen.
Das Programm meldet dabei evtl. Fehler und Probleme und gibt dabei auch konkrete
Losungsvorschldge mit Links. Es erkennt auch schmutzige/dirty Plugins, welche gleich mit
SSEEDIT gesdubert/gecleaned werden.

Manchmal kommt das Programm an seine Grenzen, und man muss manuell im Mod Manager das
Plugin per drag&drop anders platzieren, als der Algorithmus von Loot das tut. Das Plugin sollte
dann auf der manuellen Position dauerhaft fixiert werden, was iiber den Mod Manager geht.
Wenn/wann das der Fall ist, steht idR auf der Modseite beschrieben, die eine solche Vorgehensweise
voraussetzt.

2.) SSEEDIT - "Plugins saubern'’

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren, wo
Skyrim installiert wurde. SSEEDIT wird nach der Installation {iber euren Mod Manager gestartet,
wobei die SSEEditQuickAutoClean.exe (zu finden im installierten SSEEDIT Ordner) genutzt wird.
Der Prozess im Detail, wird in diesem YT Video von Gamer Poets gezeigt.

3.) Unofficial Patches und Fixes + Gameplay Mods installieren

Unofficial Skyrim Special Edition Patch - German - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches - German - Deutsch at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Unofficial High Definition Audio Project at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Better Dialogue Controls at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Better MessageBox Controls at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Al Overhaul SSE - German Translation at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Green Water Cubemap Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Myrwatch - Editable Home Cells (Cell Bug Workaround) - German at Skyrim Special Edition



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/67435
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/95678
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40005
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1429
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18115
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18975
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18975
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100
https://www.youtube.com/watch?v=9puPtKgMcJM&t=44s
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/164
https://www.nexusmods.com/site/mods/439

Sunder and Wraithguard - Editable Vault Cell (Cell Bug Workaround) at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Universal Cured Serana Evye Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Shadows Of Sunlight - In Small Exterior World Spaces at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Shadows Of Sunlight - In Small Exterior World Spaces - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Floating Ash Pile Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Load Screen Shading Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Assorted mesh fixes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ars Metallica - Smithing Enhancement at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ars Metallica - Smithing Enhancement - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Follower Trap Safety at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Timing is Everything SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Timing is Everything SE - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Alternate Start - Live Another Life - SSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Alternate Start - Live Another Life - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Fiir einen sauberen Start eines modifizierten Skyrims ist die Mod Alternate Start unabdingbar, da
Skyrim dann in einer kleinen Zelle startet wo nichts los ist, und somit den Mods Zeit gibt, sauber
ins Spiel geladen zu werden. Die Ubersetzung ist deutsch vertont! Die Mod erlaubt euch auBerdem,
das Spiel entweder ,,normal* (Kutschenfahrt nach Helgen) oder anders zu starten.


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1908
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1908
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/272
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/102056
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/25464
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2755?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/130932
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/130932
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/321
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/32117
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/98647
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63434
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41368
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41368
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/74759
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/59083
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/59083

4.) Skyrim Script Extender — ,,SKSE “ inkl. Skyrim Director’s Cut -

WwOIDC“ und SKSE basierte Mods installieren
Skyrim Script Extender (SKSE)

Latest supported Visual C++ Redistributable downloads | Microsoft Learn

Address Library for SKSE Plugins at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

PapvrusUtil SE - Modders Scripting Utility Functions at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

SSE Engine Fixes (skse64 plugin) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

powerofthree's Tweaks at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

powerofthree's Papyrus Extender at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Bug Fixes SSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

More Informative Console at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Spell Perk Item Distributor (SPID) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Scrambled Bugs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Achievements Mods Enabler at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Base Object Swapper at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Skvyrim Special Edition - Director's Cut - German at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Moons and Stars - Sky Overhaul SKSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Death Idle Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Security Overhaul SKSE - Lock Variations at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/58224?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/58224?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/152344?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/73336
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2600
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2600
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60805
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/245
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43532
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/36869
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19250
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/33261
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22854
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/51073
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/17230
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13048
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13048
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/32444
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://skse.silverlock.org/

5.) HD Mesh/Texturmods installieren

Vanilla Remastered (Ultimate) - Textures Upscaled and Reworked at Skyrim Special Edition Nexus

- Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod - SMIM at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod - SMIM ( 2.08 DEUTSCH ) at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

SMIM 4K - Cleaned and Upscaled Textures for Static Mesh Improvement Mod at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod Improvement Mod at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Static Mesh improvement Mod - SMIM - Quality Addon at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Skyrim Objects SMIMed - Warmaiden's Holes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Whiterun Objects SMIMed (and fixes too) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Solitude Objects SMIMed - Castle Dour Spire at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Solstheim Objects SMIMed - High Poly Dark Elf Furniture at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Skyrim Objects SMIMed - Glazed and Nordic Pottery at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

Silver Objects SMIMed - Silver - Sovngarde - Thieves Guild - Vampire at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Bright Falling Leaves Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Deadly Spell Impacts at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Deadly Spell Impacts 4K - Cleaned and Upscaled Textures at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Riften Temple Sconce Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ruins Clutter Improved at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ruins Clutter Improved 4K - Cleaned and Upscaled Textures at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/71127
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/71127
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/5870
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76169
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/74526
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/74526
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/12939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64524
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/70787
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/70787
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69487
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69487
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/53779
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/53779
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69125
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69125
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/77086
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/77086
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/44388?tab=files&file_id=445248
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/44388?tab=files&file_id=445248
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55543
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55543
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/133162
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/133162
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/659
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/138164
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/138164

High Poly Soul Husks at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Blackreach Mushrooms at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Trama Roots at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Gleamblossoms at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Enhanced Blood Textures at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Enhanced Blood Textures - German Translation (Aktuell) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

RaceMenu at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Expressive Facegen Morphs SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral Player and NPC Overhaul - HMB II at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Serana Eye Glow Disabler - Yellow Eyes Workaround Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community
Vanilla Version installieren.

Cathedral - Armory at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Skyking Thickets and Shrubs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

JS Purses and Septims SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Real Water for Volcanic Mineral Pools - Base Object Swapper at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Cathedral Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Ich verwende in meinen Screenshots die Full Install (Brown Tundra Version) mit PG Patcher
Parallax Gen in der Modliste, was spiter folgt.

Wer noch schirfere Texturen mochte (und mehr als 16 GB VRAM hat), sollte Cathedral Landscapes
mit der Auswahl ,,Grass only*“ nach den folgenden zwei Skyrim 202X Mods installieren, bzw. die
installierte Mod nachtraglich so im Mod Manager verschieben!

1) Skyrim 202X by Pfuscher at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Auch die Blended Roads Retexture installieren. Achtung die Mod bendtigt in Kombination mit
dieser Modliste mehr als 16 GB VRAM!

2) Skyrim 202X Complex Terrain Parallax at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community
Diese Mod empfehle ich Skyrim 202X Usern nach Skyrim 202X zu installieren.

ProjectedDiffuse Patch Hub at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Datei flir Cathedral Landscapes installieren. Wenn Skyrim 202X installiert wurde, dann die
passende Version installieren!



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57643
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/54860
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/54860
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2347
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/147108
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/147108
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37306
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/131959
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/20199?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/143722
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/143722
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24174
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24174
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35785
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19080
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2357
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40278
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82499
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40418
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/47891

Stockades of Skyrim 3D at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Logical Rope Bridges - Suspension of Spans at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

6.) Wetter, Lightning, Effekte

Embers XD at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Animated Forge Water at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

3D Dwemer Sun - Subterranean Object SMIMed - Blackreach - Forgotten Seasons - Myrwatch at
Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Enhanced Volumetric Lighting and Shadows (EVLaS) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

Lux Via at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Nur das Resource Pack (ENB Light) installieren

Lux Via - German v2.2 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux - German v6.8 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux - Patch Hub at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Zu installierende Patches wihlen sich idr selbst aus, wenn die entsprechenden Mods vorher
installiert wurden. Ziemlich weit unten auf der Downloadseite sollte auch das Updated Lux —
Resource Plugin installiert werden.+

Cathedral Weathers and Seasons at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral Weathers and Season - Deutsch (ab Version 2.23b) at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Obsidian Mountain Fogs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Azurite Mists at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Footprints at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Auch die ENB Datei installieren.

Footprints - MCM German at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Footprints Bright Snow fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Simplicity of Snow at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Gleaming Glaciers - High Quality Glacier Meshes Textures and LOD at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/156970
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/156970
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/56235
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/61760
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/141115
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/3808?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/106559
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13539
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63550
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63550
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24791
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/113002
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62036
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63606
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63588
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63725
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63725
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/121858
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/121858
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52322?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37085
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/148652
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/148652
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43227

7.) ENB und damit Zusammenhdngende Mods
ENB "Base Mod"
TES Skyrim SE

ENB Helper SE Updated at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Terrain Helper for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

ENB Terrain Blending Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Water for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Particle Patch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Word Wall Transparency Fix for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Water in Wells - mesh-only animated wells at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Water Effects Brightness and Reflection Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Animated Forge Water at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Torchbugs and Moths at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Bthardamz at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Chaurus Eggs and Sacs at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Arrows at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Deathbells and Nirnroots at Skyrim Special Edition Nexus -

Mods and Community

LeanWolf's Better-Shaped Weapons SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Nach der Hauptdatei weiter runterscrollen und den Patch fiir Rudy HQ installieren.

Ayleid Ruins - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Dark Elf Lantern - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light - Animated Glow at
Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Dark Elf Lantern ENB Light - Particle Patch for ENB - Patch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76417
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76417
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63176
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63176
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62415
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62415
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2017
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22814
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22814
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22705
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22705
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22819
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22819
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52322
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63862
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63862
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57268
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57268
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/65720
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37061
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/140041
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/143149
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/110782
http://enbdev.com/download_mod_tesskyrimse.html

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Soul Gems at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Arrows at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More dramatic Red Mountain Volcano Plume at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Apocrypha - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Spiders of Solstheim - Transparency Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Spiders of Solstheim - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community
Scrambled Bugs Version installieren.

Sprites or Specters - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community
Scrambled Bugs Version installieren.

ENB Light Inventory Fix (ELIF) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Die Mod wird als Requirement der nidchsten Mod gelistet, 1auft aber aktuell bei mir nicht sauber.
Bei Problemen deinstalliert diese Mod. Die Hauptfunktion der néchsten Mod funktioniert bei mir
auch ohne diese Mod.

More Lights for ENB - Blood Splatter Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

ElSopa - Potions Redone at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Auch das Update installieren.

Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Nur installieren, wenn Cathedral Landscapes installiert wurde, egal ob ,,Full Install* oder ,,Grass
only* und DynDoLOD 3 (Texgen) installiert/generiert wird. Folgt spéter in dieser Liste...

Das ENB Preset — (,,eure ENB, die ihr verwendet*)

Rudy ENB SE for Cathedral Weathers at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Nach den "required Files" nur die Version fiir LUX installieren (optional files).

oder alternativ:

PI-CHO ENB ( Based on Silent Horizons) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Zwischen beiden ENBs kann problems gewechselt werden. Dabei vorhandenes einfach
Uberschreiben. Fiir beide gilt: Damit alle Effekte die durch Mods hinzugefiigt wurden
funktionieren, miissen nach der Installation des ENB Prests (egal ob PI-CHO oder Rudy), folgende
Werte in der Datei enbseries.ini angepasst werden. Die Datei findet sich im Skyrim
Hauptverzeichnis und kann mit dem Windows Standard Editor gedffnet werden. Anderungen
miissen abgespeichert werden!


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35082
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/39113
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/80832
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55582?tab=files&file_id=650053
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/66411
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64948
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64948
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64818
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64818
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60012
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/89103
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/89103
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22704?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22704?tab=description

[EFFECT]
UseOriginalPostProcessing=false
UseOriginalObjectsProcessing=false
UseOriginalBloom=false
EnablePostPassShader=true
EnableAdaptation=true
EnableBloom=true
EnableLens=false
EnableDepthOfField=true
EnableAmbientOcclusion=true
EnableProceduralSun=true
EnableDistantShadow=true
EnableCloudShadows=true
EnableImageBasedLighting=true
EnableSkinSpecular=true
EnableSubSurfaceScattering=true
EnableSkylighting=true
EnableComplexFireLights=true
EnableComplexParticleLights=true
EnablePrepass=false
EnableDetailedShadow=true
EnableVolumetricRays=true
EnableSunGlare=true
EnableWater=true
EnableSunRays=true
EnableUnderwaterShader=true
EnableDirectionalSkyLighting=true
EnableWetSurfaces=true
EnableRainWetSurfaces=true
EnableNormalMappingShadows=true
EnableReflection=true

EnableTerrainParallax=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax installiert

EnableComplexGrass=true
EnableComplexGrassCollisions=true
EnableCloudsScattering=true
EnableTerrainBlending=true

EnableComplexParallax=true — nur aktivieren, wenn Parallax (PG Patcher oder/und Skyrim 202X) installiert
EnableComplexParallaxShadows=true — nur aktivieren, wenn Parallax (PG Patcher oder/und Skyrim 202X)

installiert

EnableComplexTerrainParallax=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax installiert
EnableComplexTerrainParallaxShadows=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax

installiert
EnableComplexMaterial=true
EnableDynamicCubemap=true
EnableDithering=true
EnableMoonRays=true



Anschliefend 6ftnet ihr mit einem Editor die Datei enblocal.ini (zu finden im Skyrim
Installationsordner) und verdndert folgenden Wert von false auf true:

enblocal.ini x

Datei Bearbeiten Ansicht

[ENGINE]
Forcevsync=false
VSyncskiphumFrames=0

[LIMITER]
EnableFPSLimit=true
FPSLimit=57.0
WaitBusyRenderer=false

[INPUT]

KeyCombination=16

KeyUseEffect=123
it=36

[PERFORMANCE ]
SpeedHack=true
shadercache=false
ENBLITE=false

[ANTIALIASING]
EnableEdgena=false
DeblurGameTAA=true

Anderungen miissen abgespeichert werden. Wer will, kann dann zusitzlich im laufendem Spiel das
ENB Menii mit der Tasten Kombi Shift + Enter 6ffnen. Dort lassen sich, wenn man links alles
durchscrollt und 6ffnet, diverse ENB Effekte in der Qualitdt erhdhen. Zum Schluss erst auf ,,Save*
dann auf ,,Apply Changes* klicken.

Updates fiir ENB:

Erst die neue ENB Version von Boris Vorontsov downloaden und entpacken (egal wohin), dann aus
diesem Ordner den Wrapper Ordner 6ffnen und alle Dateien dorthin kopieren, wo sich die
SkyrimSE.exe befindet, vorhandenes iiberschreiben. Dann ggf. ein Update eures ENB Presets
(Rudy oder PI-CHO) downloaden und die Dateien ebenfalls ins Skyrim Hauptverzeichnis (wo sich
die SkyrimSE.exe befindet) kopieren und vorhandenes ebenfalls {iberschreiben.

Vom Preset abweichende custom Anderungen im ENB Menii, miissen erneut vorgenommen
werden.

8.) Parallax generieren und installieren mit PG Patcher
Auch User der Skyrim202X Mod empfehle ich folgendes durchzufiihren. Dadurch kommt der
Effekt noch héufiger zum Einsatz.

Download .NET 8.0 (Linux, macOS, and Windows) | .NET

Latest supported Visual C++ Redistributable downloads | Microsoft Learn

Sollte bereits installiert sein, da am Anfang gelistet. Der Vollstindigkeit halber hier nochmal
gelistet.

PGPatcher (aka ParallaxGen) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Das Programm auf die gleiche Festplatte entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert
wurde. Danach wird es iiber den Mod Manager gestartet und errechnet aus den installierten Mods
passende Parallax Effekte mit Complex Material. Die generierten Dateien finden sich im Output



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/120946
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet/8.0

Ordner des installierten PG Patcher Programms und werden als gepackte Datei {iber den Mod
Manager installiert.

Die generierten Parallax Dateien konnen jederzeit geloscht werden und es kann stattdessen z.B.
Skyrim 202X by Pfuscher at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community verwendet
werden, oder die Parallax Texturen von der Skyland Mod Serie.

Ich empfehle folgende Settings:

PaPatcher

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

anananananananan

9.) HD LODs generieren und installieren mit xL ODGen und
DynDoLOD 3+ Bethini PIE

xLODGen Terrain Level of Detail

Bevor das Programm installiert wird, erst die Datei LODGEN Textures for v3 (weiter runter
scrollen) installieren: Cathedral Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community. Diese Datei vor die installierte Projected Diffuse Textur fiir Cathedral Landscapes
platzieren, sodass diese projected diffuse textur nicht tiberschrieben wird! Nach der Installation der
generierten LOD Dateien wieder deinstallieren! Dann noch folgende Datei installieren, Loot nicht
laufen lassen: https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/54680 und diese Datei nach
der Generierung und Installation der LODs ebenfalls wieder I6schen! Manuelle Installation des
Programms ohne Mod Manager. Das Programm auf die gleiche Festplatte entpacken/installieren,wo
Skyrim installiert ist und iiber den Mod Manager starten. Es wird nur Terrain LOD erstellt, das
andere erledigt DynDoLOD, nachdem das Terrain LOD hier generiert und installiert wurde. Dabei
empfehle ich folgende Settings fiir LOD4, LODS, LOD16 und LOD32:



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954?tab=files
https://stepmodifications.org/forum/topic/13451-xlodgen-terrain-lod-beta-130-for-fnv-fo3-fo4-fo4vr-tes5-sse-tes5vr-enderal-enderalse/
https://next.nexusmods.com/profile/Skyking2020
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2347

" LoDGen Options

Select worldspace(s) to generate LOD for (] Objects LOD

Tamriel “Himmelsrand” WRLD:0000003C] i
B MarkarthWorid “Markarth” [WRLD:00016D7 1]
B Blackreach "Schwarzweite” [WRLDOOO1EE62]
B Stuidsvord Sedst” (WRLDD00278001
Tiefenwaldtal”
l Sovngarde “Sovngarde [WRLD:0002EE41]
hets Torheit”

B DICO1FalmerValley "Vergessenes Tal” [WRLD:02000B85]
B DICOTSoulCaim "Seelengrab” WRLD:02001408]

DLC1HanterHQWorld “Canyon der Morgendammerung" WRLD:02( () Trees LOD  Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present n the Data folder or
B DLC2SolstheimWorld “Solstheim" WRLD:04000800] in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.
B DLC2ApocryphaWorld "Apocrypha” [WRLD:0401C0B2)

cCBGSSSEO67DeadlandsWorld “Totenlander” [WRLD:0BOE1592]
B CcKRTSSEO0TQNWorld “Riesenzahn® [WRLDFEO3EASF]

Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

@ Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water.

8 Height maps
Settings for |LOD4 |
Max Optimize Protect g Hide.
i @ 32767
@ Build meshes Quality St Onecca

Borders " Quads
8 Build diffuse Size 512 v| Format @ MipMap

Brightness (0 | Contrast Gamma 100~
8 Build normal Size [512 | Format [8C7Qu | E@MipMap @ Raise steepness

Bake Bake Vertex Color [ 1,00 Default size: None | Normal |None
B i maps @ Diffuse

specular  Intensity.

O occlusion  C TVOT LOD.
Copies CELL records from winning overri.

Only worldspaces that have existing lodsettings file “LODSettings\<Worldspace> lod" (dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA2 archives.
Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game i file and those that match loaded plugins names.

(O specific chunk w s E N Seasons LODSettings File Generate Cancel
LODGen Options X
Select worldspace(s) to generate LOD for () Objects LOD ~ Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

B Tamriel “Himmelsrand” [WRLD:0000003C]
MarkarthWorld “Markarth” [WRLD:00016D71]

B Blackreach “Schwarzweite” [WRLD0001EE62]

B SkuldafnWorld "Skuldafn” [WRLD:000278DD]
DeepwoodRedoubtWWorld "Tiefenwaldtal” [WRLD:00029AB7]

B Sovngarde “Sovngarde" [WRLD0002EE4T

B JaphetsFollyWorld *Japhets Torheit” [WRLD:00094835]
LabyrinthianMazeWorld "Shalidors Labyrinth” [WRLD:00104217]

B DICO1FalmerValley "Vergessenes Tal” [WRLD:020008B5]

B DICO1SoulCaim “Seelengrab” [WRLD:02001408]
DLC1HunterHQWorld "Canyon der Morgendammerung® (WRLD02( L) Trees LOD  Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present in the Data folder or

B DIC2SolstheimWorld "Solstheim" [WRLD:04000800] in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.

B DIC2ApocryphaWorld “Apocrypha® [WRLD:0401C082]
€CBGSSSE067DeadlandsWorld “Totenlander” WRLD0BOE1592]

1d "Riesenzahn” 1

@ Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. 8 Height maps
Setings for
7] Max Optimize [ |

@ Build meshes Quality |3 | eraona 32767 e [oft

@ suild diffuse Size [1024 | Format [BC7Qu v| (JMipMap
Brightness 0 ~| Convast [0 v| Gamma[100 |

8 Build normal Size [1024 ~

Format [BC7Qu ~|  ()MipMap 8 Raise steepness

: [None Normal | None

Bake. Vertex Color (1,00
nommal-maps * specular Intensity

Default i
Diffuse

J Occlusion s VDT LOD in Occl
Copies CELL records from winning override.

Only worldspaces that have existing lodsettings file “LODSettings\ <Worldspace>.lod" (dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, of in BSA/BA2 archives.
Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game ini file and those that match loaded plugins names.

(O specific chunk w 5 E N Seasons LODSettings File Generate Cancel
| LoDGen Options X
| Select worldspace(s) to generate LOD for () Objects LOD  Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.
| [ @ Tamriel “Himmelsrand” TWRLD:0000003C1
| | B MarkarthWorld “Markarth” [WRLD:00016071]
| | B Blackreach *Schwarzweite” [WRLD0001EE62]
! | B SkuldafnWorld "Skuldafn® [WRLD:000278DD]
||= “Tiefenwaldtal”
| |8 somgarde “Somgarde’ WRIDO0EE)
ets Torheit"
= Lahynn(manMazeWond “Shalidors Labyrinth” [WRLD:00104217]
| |= AR EARS/ eipesees i WAL G006
im "Seelengrab” [WRLD:02001408]
im DK‘HWWHQWU,, o e i Mmgwmmemng Whtpoa( ) TreesLOD  Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present i the Data folder or
| | B DLC2Solstheimwortd *Solsth in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.
| | DlcaapocyohaWord “Apocypha’ WWRLD0401COB2]
|| B ccBGsSSE067DeadlandsWorid “Totenlander” [WRLD:0BOE1592]
||= “Riesenzahn”
@ Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. B Height maps
Settings for s
6 o Max Optimize
6 - 32767 P
8 Build meshes Quality it o
@ Build diffuse 2048 | Format BC7Qu v | (JMipMap
Brightness [0 ~| Contast [0 ~| Gamma[100 |
8 Build normal Size [2048 | Format BC7Qu v| [JMipMap (@ Raise steepness
@b @k Vertex Color 109 |  Default sze: Normal [None
normal-maps " specular  Intensity. Diffuse
[ Occlusion  C Jpdate TVDT LOD
Copies CELL records from winning override.
dsettings file "LOL " (dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA2 archives.

Archives ar loaded simdr to the game itself - the ones specified in the game in fle and those that match loaded plugins narmes.
(O specific chunk w s 3 N Seasons LODSettings File Generate Cancel



f LoDGen Options

i Select worldspace(s) to generate LOD for () Objects LOD  Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

i Tamriel “Hir * [WRLD:0000003C]
1| B Markarthw

@rth” [WRLD:00016D71]

MLE: weite” [WRLD:0001EE62]

i as jafn" [WRLD:000278DD]

| | M so le” [WRLD: EE41]

| iphets Torheit” [WRLD:00094835]

i | Lat byrinth” [WRLD:00104217)

| ® Dl
=

i [JTreesLOD  Create distant LOD for trees. Requires 2D bilboard images to be present i the Data folder or
5 et in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.

Ist

+ | B pic2Apocryphal WRLD:0401C0B2]

| | B ccBGSSSE067DeadlandsWorld "Totenlander” WRLD:0BOE1592]
{ | B ccKRTSSEO01QNWorld "Riesenzahn” WRLDFEO3EASF)

Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. 8 Height maps.

Settings for |[TSRERN

Max Optimize

2 iy[o - 32767 it

(= @ty Vertices ————  Unseen |

8 Build diffuse Size [409 | Format [BC7Qu v| [J)MipMap

Brightness |0 ~| Contrast [0 ~| Gamma 100

8 Build normal Size |4096 Format [BC7Qu | (JMipMap @ Raise steepness
| @ik P Vertex Color 100 ~|  Defaultsize: [None ~| Normal |None ~
| normal-maps - specular  Intensity Diffuse
! =

() Ocdusion  Create/Update TVDT LOD in Ocel

Copies CELL records from winning override.

1 Only worldspaces that have
{ Archives are loaded simia

ting lodsettings file "LODSettings\ <Worldspace>lod" (dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA archives.
me itself - the ones specified in the game ini ile and those that match loaded plugins names.

+ [ Specific chunk w s E N Seasons LODSettings File Generate Cance

In den generierten Dateien (meshes und textures) findet ihr jeweils einen Tamriel Ordner. Dort alle
tamriel.32 Dateien 16schen — jeweils im meshes und im textures Ordner. Sonst gibt es Bildfehler bei
der Darstellung der Skyrim Map im Spiel.

DynDolOD 3 und BethINI PIE

DynDOLOD 3 Alpha at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Manuelle Installation ohne Mod Manager: Das Programm auf die gleiche Platte entpacken und
damit installieren, wo Skyrim installiert wurde.

DynDOLOD Resources SE 3 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Install iiber Mod Manager. Die Installierte Datei im Mod Manager nach der installierten Assorted
Mesh Fixes platzieren.

DynDoLOD DLL NG
DynDOLOD DLL NG at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Install tiber Mod Manager.
Das Programm besteht aus 2 Teilen (Texgen generiert LOD Texturen und DynDoLOD generiert und
legt diese liber die LOD meshes. Zuerst wird TexGen liber den Mod Manager gestartet, wobei ich

folgende Settings empfehle, wenn die Mod installiert wurde: Cathedral Landscapes Complex Grass
for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community:



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/97720
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52897
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68518

¥ TexGen Options X

TEXGEN

This tool updates a select list of single object LOD textures and LOD billboard textures
and text files from full models and full textures. Single object LOD textures and LOD
billboards are used by DynDOLOD to generate the object and tree LOD texture atlasses.
In case of file not found errors verify the log that all the required BSA files are loaded.

Select Output Path
C: LOD\TexGen_OQutput

To avoid overwriting or deleting existing files, set the output path to a dedicated directory outside of
the game and mod manager folders. After texture generation has finished, install the generated fies as
any other mod with the mod manager. Keep it activated after generating LOD as well.

Stitched Object LOD Textures

Base size |512 (2160p) - The actual resolution varies for each texture.

To use less VRAM set to lower values.

Rendered Object LOD Textures

. The actual resolution varies for each texture. 5
Base size |512 (2160p) ~ To use less VRAM set to lower values. Preview

Tree/Grass LOD Billboards

Units per pixel |5.5 (2160p) -~ Texture size Min

Max

Grass 150 25 Preview
HD Grass  Direct |10 Ambient Smoothness |0 Preview
Tree Direct Ambient Preview
HD Tree  Direct Ambient Smoothness Preview

B Rendered Direct Ambient Smoothness Preview

Diffuse alpha |Default (BC7 Quick) v Diffuse |Default (BC7 Quick) v
Normal specular |Default (BC7 Quick) v Normal | Default (BC7 Quick) v

Help Start Cancel

Wenn die Mod Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community nicht installiert wurde, empfehle ich keine Anderungen abseits der
Auflésung vorzunehmen. Die generierten LOD Texturen finden sich im TexGen Output Ordner im
installierten DynDoLOD Ordner und werden nun iiber den Mod Manager installiert. Danach wird
DynDoLOD 3 iiber Mod Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle:

&’ DynDOLOD Advanced X
Blackreach (Schwarzweite) - Skyrim.esm Low Medium High
M ccBGSSSE067DeadlandsWorld (Totenlander) - ccbgssse067-daedinv.esm
M ccKRTSSE001QNWorld (Riesenzahn) - cckrtsse001_altar.es! When clicking Low, Medium or High load rules for:
4 DeepwoodRedoubtWorld (Tiefenwaldtal) - Skyrim.esm @ Candles FXGlow
DLCO1FalmerValley (Vergessenes Tal) - Dawnguard.esm
M DLCO1SoulCairn (Seelengrab) - Dawnguard.esm C:\DynDOLOD\DynDOLOD_Output\

Mesh and Reference rules (right click for menu, drap&drop to change order). Order Matters!!

Mesh Mask/Reference LOD Level 4 LOD Level 8 LOD Level 16 LOD Level 32 Flags Grid Reference
sky\ None None None None None Unchanged
magic\ None None None None None Unchanged
furniture\dragonfurniture\ None None None None None Unchanged
swirl None None None None None Unchanged
windowglow None None None None None Unchanged
moviod None None None None None Unchanged
1stperson None None None None None Unchanged
loadscreen None None None None None Unchanged
holycow None None None None None Unchanged
mistsanimated\ None None None None None Unchanged
mistsvolumetric\ None None None None None Unchanged
vmistdri None None None None None linchanned
Options

Object LOD () Tree LOD @ Ultra @ Large (@ Dynamic LOD @ Glow windows @ High [ Prefer base record LOD assignments over rules

Max tile size LOD|2048 - | Billboard brightness [0 | NearGridToload|[11 | (7)Fake lights selected world (] Upgrade NearGrid large references to FarGrid

Maxtile size full (512 v | Maxtile size billboard (2048 - | FarGridToload 21 v | [[]Fake lights child world Large reference bugs workarounds
@ Occlusion data @ Terrain underside Grass LOD Seasons Snow Downgrade FarGrid references to NearGrid
Quality|2 ~ @Plugin Quality 10 v | Height|500 100% 1 Default @ Parent > child  Child > parent |High -
Save preset  Load preset Default Help Wizard <<< oK Cancel

Die generierte Datei findet sich im DynDoLOD 3 output Ordner, dort wo ihr Dyndolod 3 hin
installiert habt. Installiert diese Datei liber den Mod Manager und lasst Loot danach nochmal laufen,
denn es kommen neue Plugins von DynDoLOD hinzu.


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578

Wer will kann mit BethINI PIE die Spiele Details noch weiter erhhen (ugridstoload=5 nicht
verdndern!) und zusitzlich im laufendem Spiel im ENB Grafik Menii (Shift+Enter und sich
»durchklicken®...), die Qualitét diverser ENB Effekte erhohen.

Meine BethINI PIE Settings:

n Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition - a X
File Edit Theme Help

# Interface Environment  # Shadows

Resolution [ 3072x1728 = ) It World FOV 9 ¥ Lock Frame Rate

Display Mode | Fullscreen ¥ Default FOV o 64-Bit Render Targets Havok FPS 60

An g TAA ~ Default 1st Person FOV 9 o VSync

Presets

Reset to Default ®) Bethini Presets Vanilla Presets

Apply Recommended Tweaks Poor Low Medium

Adjustments
Gamma ! S Contrast Boost : Bloom Boost

Brightness Boost ! b= Saturation Boost

Text Language | GERMAN = o Freebi

Loading complete.

- Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition = (m] X
File Edit Theme Help

? Basic neral Gameplay  ® Interface Environment  # Shadows <* Visuals View Distance

Intro Logos ¥ Intro Music Show Markers ~ Max Cached Sound

Save on Pause o Save on Travel [ Save on W | Scripted Autosaves Compression | LZ4 =

Max Auto: s 3 ave on Pause Timer o Save on Rest v ng Content Warning ¥ Scripted Force S

Papyrus Screenshots

Post-Load Update Time = 2000 Debug Info Screenshots

Max Allocated Memory 500000 Profiling Filename  ScreenShot

Logging Tracing Index



https://www.nexusmods.com/site/mods/631

! Bethil

| File Edit

Pie v4.

Theme Help

7 Basic .- General Gameplay

Difficulty {1

Always Drive Ragdoll
Always Run by Default
Combat Dialogue

Hit Recoil

NPCs Use Ammo
Remove Borders

Tutorials

Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special

File Edit Theme Help

" Basic .- General Gameplay

Subtitle Speaker Name Color
Dialogue Subtitles
General Subtitles

Console

Screen Percentage =~ 40
Map Menu
¥ Unlock Map Menu Navigation
» Remove Map Blur
Map Brightness Boost
Map Contrast Boost

Map Bloom Boost

Loading complete.

kyrim Special Edition

# Interface Environment . Shadows <> Visuals

1st Person Arrow Tilt-up Angle 0.7

3rd Person Arrow Tilt-up Angle 2.5

1st Person Bolt Tilt-up Angle 0.7
Max Arrow Range
Hit Recoil Multiplier
Weapon Change Clear Time
Over-Encumbered Reminder
Landscape Friction
Book Open Time

Horse Dismount Delay

¥ Interface Environment = Shadows

¥ Bethesda Modding Platform
o Mod Manager Menu o Crosshair
| Controller Vibration ¥ Compass

Text Size
Mouse Settings
Invert Y
Look Sensitivity

Cursor Velacity

X Scale
Y Scale

Mouse Wheel Zoom Speed

yrim Special Edition

File Edit Theme Help

TBasic . General

Snow

o Projected UV Diffuse Normals
¥ Improved Shader
¥ Snow Ambient Occlusion
Grass
Disable Grass
Fade-in
Density
Diversity
Grass Fade Start
Grass Fade Range
Minimum Wind

Maximum Wind

Loading complete.

Gameplay

¥ Interface Environment  » Shadows

o Snow Mask Sparkle Intensity

o Sparkles Sparkle Density

M Rim Lighting Sparkle Size

Trees
¥ Dynamic Trees
Disable Tree Animations
¥ Skinned Trees
Max Skinned Trees
Skinned Trees Distance
Level 1 Tree Details

Level 2 Tree Details

<» Visuals

Max Custom Name Length = 64

Text Input Color

<> Visuals

View Distance

View Distance

HUD Opacity
o Quest Markers

. Floating Quest Markers

Text Qutput Color

0.02
0.85

30

View Distance

Rim Lighting Intensity
Rim Lighting Geometry Power
Rim Lighting Landscape
Water
¥ Reflect Trees
¥ Reflect Land
¥ Reflect Objects
o Reflect Sky
Water SSR Blur
Water SSR Intensity

Water SSR Perturbation




B Beth

File Edit Theme Help

Pie v4.11 - Skyrim Special Edition

eneral Gameplay 8 Interface Environment  » Shadows <> Vi
Tree Shado
High Tree Shadoy 2 ering 8. b= High Tree Shadoy
Land Shadows
Shadow Resolution | 40
Ambient Occlution
o Ambient Occlusion
SAO
SAQ Exp Factor

SAO Intensity

ing complete.

- Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition
File Edit Theme Help

Gameplay 8 Intel Environment . Shadows <> Visual

Sun Boost

Sun Glare Multiplier

Effects

Focus Shadc

Limit

Particles 10000 - M Depth of Field

Godi High ~ DOF Multiplier

Interior Godr:
o Lens Flare
Anamorphic Lens Flare
on
e Reflections

2

ing complete

- Bethini Pie w4.11 - Skyrim Special Edition
File Edit Theme Help
Bz = General Gameplay = ® Interface Environment  » Shadows <> Vis
Near Details
Environment Map Fade Start A = Decal Fad, art
Environment Map Fade End : Decal Fade End 1.1
Refraction Fade Start A = Light Fa art 6144
Refraction Fade End b= Light Fade Range 343816
Start A Level 1 Object 20480

Specular Fade End Level 2 Object De: 20480

Terrain Multiplier

Level 8 Block ce 6 Neverfade

Level 16 Block

Loading complete.

Actor Fade
Item Fade
Object Fade

ring Light Distance

oload

Land Fade

16384




10.)Bashed Patch

Wrye Bash at Modding Tools - Nexus Mods

Zum Schluss sollte jeder, also auch wenn Mods iibersprungen/ausgelassen wurden, einen Bashed
Patch erstellen. Integriert den Anniversary Edition Content besser ins Spiel! Startet Wrye Bash iiber
euren Mod Manager und macht folgendes:

1. Klickt auf Patch erneuern

| Lux - Shadowfoot Sanctum patch.esp F FE

Lux - Staff T Lo , F FE
FLux - The atel. F FE
Siyrwatch Bewegen nach... F FE
nchardak Qe F FE
] Shadows F FE

“U F FE
ALt Info.. > -
Lux - Tun¢ F FE
Lux - Sair Check Qualifications... F FE
Z Lux - Forg Parch erneuern... F FE
) Lux - Wra F FE

Add ESLFI.

/] Cathedral 29 E 27
ZlLux - Golc Add ESM Flag i
ZCathedral Add ESM Flag to Masters E FE
]dawnguar F FE
Z|DynDOIL( Plugin.. N 1. gg_
& Occlusior Advanced.. > 1| FE
1 Bashed Peumocape 1. 29

Speic

2.Gef. vorgeschlagene Plugins deaktivieren, indem sie hier aktiviert bleiben. Plugins miissen nach
der Bashed Patch Erstellung wieder im Mod Manager aktiviert werden!

" Deactivate Prior to Patching x

The following plugins should be deactivated prior te building the Bashed
Patch.

Tagged 'Deactivate’ (2):

These mods have been tagged with 'Deactivate’. They should be deactivated
and merged or imperted into the Bashed Patch. Uncheck any that you want to
keep active.

O | Q Suche

n Particle Patch for EMB.esp
B )5 Purses and Septims SE Patch.esp

Uberspringen


https://www.nexusmods.com/site/mods/591

3. Alles automatisch eingestellt lassen und nur die ,.,Actor Vertical Object detection manuell

aktivieren, dann den Patch erstellen.

3 Wrye Smash 314 (Eigenstandig): Standard

Datei Bearbeiten Vie

Einstellungen

Installer Mods  Spielstande INI-Anderungen Screenshots

Datei
[ZJEmbers ) §7 (pdate Bashed Patch, Oesp
[PAzurite Mi

ars metal (& Import Object Bounds

ABarenzial 8 Import Outfits
. B import Races

mbers ) | @ | mport: Akteure - Fraktionen
S Purse | @ Import: Akteure - Ki-Pakete
MB TCC | @ Import: Akteure - Perks
oonsAn| |@ Import: Akteure - Zauber

Import; Zaubereigenschaften
[ATMIngISE g0t Zellen

Skyking T/ Tuweak Races

x - Vigil
Bittereup Patch.esp
Bloodchill Manor patch.esp
Dawnfang CC esp

x - Dead Mans Dread Patch.esp

X - Elite Crossbows.esp
T2 e i s

7 Index Quel | Datei:

SrriErsahrren A
Tweaks
Q Tweaks suchen

Alles auswahlen

() Actor: Max Companions [[6]]

(] Actor: Max Jump Height [[1x]]

(] Actor: Merchant Restock Time [[2 Daysl]

[ Actor: Strength Encumbrance Multiplier [[51)
() Actor: Training Cost Multiplier [[x10]]

() Actor: Training Limit [[5]]

[CJActor: Unconsciousness Duration [[10 Sekunden]]
I8 Actor: Vertical Object Detection [[x1]]

[ Akteur: Schnellere Drachenschreie [[Standard]]
() Arrow: Max Arrows Attached To NPC [[3]]
[C)Bounty: Assault [[40]]

() Bounty: Jailbreak [[100]]

(JBounty: Murder [(1000]]

[(JBounty: Pickpocketing [125]]

(JBounty: Shapeshifting [[1000]]

(C)Bounty: Trespassing [[5]]

[CJCombat: Block Time (Average) [[8 Sekunden]]
[(JCombat: Block Time (Maximum) [[Unbegrenzt]]
[JCombat: Block Time (Minimum) [[4 Sekundenl]
[JJ Combat: Critical Hit Chance [[10%]]
[C)Combat: Disable Projectile Dodging
[(JCombat: Max Ally Hits In Combat [[Unbegrenzt]]
[ Combat: Max Ally Hits Out Of Combat [131]

Alles abwahlen

Export Importieren

Auf Gespeichertes zurticksetzen Revert To Default

Patch erstellen Alles auswahlen Alles abwahlen Abbrechen

nmmmmm
Er|
m

Lasst Loot danach nochmal laufen, denn es kommt ein Plugin vom Bashed Patch dazu.

Credits (list not sorted)
Vielen Dank an alle Modder, besonders an die hier gelisteten. Ich hoffe, ich habe keinen vergessen.
Falls doch, sagt mir bescheid. Klickt auf der jeweiligen Modder Seite auf den ,,Mods-Button, um
weitere Mods des jeweiligen Modders zu sehen und evtl. zu downloaden, und natiirlich zu
»endorsen* und Kudos dazulassen:

wrinklyninja's Profile - Nexus Mods

ElminsterAU's Profile - Nexus Mods

Ypselonia's Profile - Nexus Mods

garthand's Profile - Nexus Mods

sharrken's Profile - Nexus Mods

ecirbaf's Profile - Nexus Mods

mnikjom's Profile - Nexus Mods

deleted00000000's Profile - Nexus Mods

wSkeever's Profile - Nexus Mods

SkyHorizon3's Profile - Nexus Mods

Jelidity's Profile - Nexus Mods

Arthmoor's Profile - Nexus Mods

Raininfall's Profile - Nexus Mods

Penetrator3's Profile - Nexus Mods

meh321's Profile - Nexus Mods

exiledviper's Profile - Nexus Mods

aers's Profile - Nexus Mods

powerofthree's Profile - Nexus Mods

Linthar's Profile - Nexus Mods

Magicockerel's Profile - Nexus Mods



https://next.nexusmods.com/profile/Magicockerel?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Linthar?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/powerofthree?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/aers?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/exiledviper?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/meh321?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Penetrator3?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Raininfall?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Arthmoor?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Jelidity?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/SkyHorizon3?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/wSkeever?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/deleted00000000?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/mnikjom?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/ecirbaf?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/sharrken?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/garthand?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Ypselonia?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/ElminsterAU?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/wrinklyninja?gameId=2295

xSHADOWMANX's Profile - Nexus Mods
Scharesoft's Profile - Nexus Mods
WagasTopNotch

Brumbek's Profile - Nexus Mods
salvo86m's Profile - Nexus Mods
XilaMonstrr's Profile - Nexus Mods
Novelyst's Profile - Nexus Mods
raiserfx's Profile - Nexus Mods
dDefinder's Profile - Nexus Mods
TheButterbrotMan's Profile - Nexus Mods
expired6978's Profile - Nexus Mods
Niroku's Profile - Nexus Mods
DrJacopo's Profile - Nexus Mods
Wolfpack49's Profile - Nexus Mods
mindflux's Profile - Nexus Mods
KitsuuneNivis's Profile - Nexus Mods
RokHel's Profile - Nexus Mods
GGUNIT's Profile - Nexus Mods
BorisVorontsov's Profile - Nexus Mods
rudy102's Profile - Nexus Mods
hakasapl's Profile - Nexus Mods
LeanWolf's Profile - Nexus Mods
StepModifications's Profile - Nexus Mods
doodlum's Profile - Nexus Mods
Pfuscher's Profile - Nexus Mods
sheson's Profile - Nexus Mods
Skyking2020's Profile - Nexus Mods
KaptainCnucklz's Profile - Nexus Mods
Infernio's Profile - Nexus Mods
kryptopyr's Profile - Nexus Mods
kroenel's Mods - Nexus Mods
johnskyrim's Profile - Nexus Mods
DoubleYou's Profile - Nexus Mods
Seb263's Profile - Nexus Mods
mitchalek's Profile - Nexus Mods
ElSopa's Profile - Nexus Mods
T4gtr34um3r's Profile - Nexus Mods
hexabit's Profile - Nexus Mods
FeuermagierMilton's Profile - Nexus Mods
TemplarSwift's Profile - Nexus Mods
fadingsignal's Profile - Nexus Mods



https://next.nexusmods.com/profile/fadingsignal?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/TemplarSwift?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/FeuermagierMilton?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/hexabit?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/T4gtr34um3r?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/ElSopa?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/mitchalek?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Seb263?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/DoubleYou
https://next.nexusmods.com/profile/johnskyrim?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/kroenel/mods?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/kryptopyr?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Infernio?gameId=2295
https://next.nexusmods.com/profile/KaptainCnucklz?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Skyking2020?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/sheson?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Pfuscher?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/doodlum?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/StepModifications?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/LeanWolf?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/hakasapl?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/rudy102?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/BorisVorontsov?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/GGUNIT?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/RokHel?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/KitsuuneNivis?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/mindflux?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Wolfpack49?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/DrJacopo?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Niroku?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/expired6978?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/TheButterbrotMan?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/dDefinder?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/raiserfx?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Novelyst?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/XilaMonstrr?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/salvo86m?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/Brumbek?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/WaqasTopNotch
https://next.nexusmods.com/profile/Scharesoft?gameId=1704
https://next.nexusmods.com/profile/xSHADOWMANx?gameId=1704

