Skyrim AE: Mod-Liste

von hardtoreg1st3r

Uber diese Mod-Liste

Als erstes solltet ihr euch fiir einen Mod-Manager entscheiden, wobei ich Vortex empfehle. Es sei
denn, ihr habt schon mal Mods mit dem Mod Organizer 2 installiert, dann lohnt eine Umstellung
nicht.

Ich erkladre nicht die Funktionsweise von Mod-Managern und setze diese voraus. Ebenfalls gebe
ich kaum Hinweise, wie die Mods zu installieren sind. Das wird entweder auf der Modseite erklart
oder ihr misst selber entscheiden und ggf. durch Probieren selber herausfinden, was euch am
Besten gefillt. Dazu muss die Mod mit anderer Installationsauswahl neu installiert werden und
die vorhandene Installation liberschrieben werden.

Mit eurem Mod-Manager werden fast alle Mods installiert. Lediglich einige Mods werden manuell
installiert, teilweise als optionale Empfehlung, sprich man kdnnte es auch alternativ tiber den
Mod-Manager installieren, teilweise aus Notwendigkeit der Funktion.

Zuerst wird das Spiel installiert und ganz normal gestartet, wobei die Grafikeinstellungen
vorgenommen werden. Das ist wichtig, denn beim Spielstart werden notwendige Dateien
(Skyrim.ini und Skyrimprefs.ini) automatisch generiert.

Im gestarteten Spiel werden nun die Creation Club Mods fiir die Anniversary Edition
heruntergeladen und installiert. Wenn alles installiert wurde, wird das Spiel beendet und es geht
mit der Installation der Mods los.

1. Loot: Mod Plugin-Sortierer

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren,
wo Skyrim installiert wurde. Das Programm wird iiber euren Mod-Manager gestartet und sortiert
die Plugins eurer installierten Mods, beinflusst aber nicht die Installationsreihenfolge.

Nicht jede Mod hat ein Plugin, manche haben nur lose Dateien, welche die Daten von Mods mit
Plugins iiberschreiben kénnen, da die Engine lose Dateien nach Plugins ladt.

Loot sollte immer dann wieder gestartet und laufen gelassen werden, wenn zu eurer Installation
Mods mit Plugins dazu kommen. Das Programm meldet dabei evtl. Fehler und Probleme und gibt
dabei auch konkrete Losungsvorschlage mit Links. Es erkennt auch schmutzige/ dirty Plugins,
welche gleich mit SSEEDIT gesdubert/ gecleaned werden.

Manchmal kommt das Programm an seine Grenzen, und man muss manuell im Mod-Manager das
Plugin per drag&drop anders platzieren, als der Algorithmus von Loot das tut. Das Plugin sollte
dann auf der manuellen Position dauerhaft fixiert werden, was liber den Mod-Manager geht.
Wenn/wann das der Fall ist, steht in der Regel auf der Modseite beschrieben, die eine solche
Vorgehensweise voraussetzt.

2. SSEEDIT: Plugins saubern

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren,
wo Skyrim installiert wurde. SSEEDIT wird nach der Installation iiber euren Mod-Manager
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gestartet, wobei die SSEEditQuickAutoClean.exe (zu finden im installierten SSEEDIT Ordner)
genutzt wird. Der Prozess wird im Detail in diesem Youtube-Video von Gamer Poets gezeigt.

3. Unofficial Patches und Fixes installieren

= Unofficial Skyrim Special Edition Patch Deutsch (USSEP)

= Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches (USCCCP) | Deutsche
Ubersetzung

= Unofficial High Definition Audio Project

= Better Dialogue Controls

= Better MessageBox Controls

= Al Overhaul Deutsch

=  Greenwater Cubemap Fix

= Myrwatch - Editable Home Cells

=  Sunder and Wraithguard - Editable Cells

= Butterflies Land True

= Butterflies Unchained

* Alternate Start | Deutsche Ubersetzung

Fiir einen sauberen Start eines modifizierten Skyrims ist diese Mod unabdingbar, da Skyrim dann
in einer kleinen Zelle startet, wo nichts los ist, und somit den Mods Zeit gibt, sauber ins Spiel
geladen zu werden. Die Ubersetzung ist deutsch vertont!

Die Mod erlaubt euch aufierdem, das Spiel entweder normal (Kutschenfahrt nach Helgen) oder
anders zu starten.

4. Skyrim Script Extender (SKSE) inkl. Skyrim Director’s Cut (SDC) und
SKSE-basierte Mods installieren

= Skyrim Scricpt Extender (SKSE)

= Microsoft Visual C

= Address Library for SKSE Plugins

= PapyrusUtil SE: Modders Scripting Utility Functions

=  SSE Engine Fixes

=  PowerOfThreesTweaks

= powerofthree's Papyrus Extender

=  Bug Fixes SSE

=  More Informative Console at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community
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= Spell Perk Item Distributor (SPID)

= Scrambled Bugs

= Achievements Mod Enabler damit Steam-Achievments trotz Mods funktionieren

= SkyUl
= Skyrim Special Edition Director's Cut (SDC)

= Moon and Stars - Sky Overhaul SKSE

5. HD-Mesh-/ Texturmods installieren

= Vanilla Remastererd - Ultimate

= Static Mesh Improvement Mod (SMIM) | Deutsche Ubersetzung

=  SMIM 4k - Cleaned and Upscaled

=  SMIM Improvement Mod

=  Skyrim Objects SMIMed - Warmaiden's holes

=  Whiterun Objects SMIMED

=  Solitude Objects SMIMED

= Solstheim Objects Smimed

= Riften Temple Sconce Fix

= Ruins Clutter Improved

= Ruins Clutter Improved 4k - Cleaned and Upscaled

= High Poly Soul Husks

= High Poly Blackreach Mushrooms

= High Poly Trama Roots

= High Poly Gleamblossoms

* Enhanced Blood Textures | Deutsche Ubersetzung

= Race Menu

= Expressive Facegen Morphs | Deutsche Ubersetzung

= Cathedral Player and NPC Overhaul

= Cathedral Landscapes

= Projected Diffuse Patch Hub
Empfehlung: Datei fiir Cathedral Landscapes nehmen, sonst hat der Schnee manchmal
unterschiedliche Weifdtone.

= Skyking Thickets and Shrubs
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https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/36869
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https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
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6. Wetter, Lightning, Effekte

Embers XD | Deutsche Ubersetzung

Enhanced Volumetric Lightning And Shadows (EVLAS)

Lux Via | Deutsche Ubersetzung
Empfehlung: Nur das Resource Pack (ENB Light) installieren.

Lux | Deutsche Ubersetzung

Lux - Patch Hub

Zu installierende Patches wahlen sich in der Regel selbst aus, wenn die entsprechenden
Mods vorher installiert wurden. Ziemlich weit unten auf der Downloadseite sollte auch
das Updated Lux Resource-Plugin installiert werden.

Cathedral Weathers Deutsche Version

Obsidian Mountain Fogs

Azurite Mists

ENB und damit Zusammenhangende Mods

ENB Base Mod

ENB Helper SE - "ENB Weathers"

ENB Terrain Helper for ENB

ENB Terrain Blending Fix

Water for ENB

Skyrim particle patch for ENB

Wordwall Transparency Fix for ENB

Rudy HQ - More Lights ENB1 ENB2 ENB3 ENB4

Ayleid Ruins - ENB Light

Dark Elf Lantern - ENB Light

Apocrypha - ENB Light

Shadows of Sunlight - In small exterior world spaces | Deutsche Ubersetzung

Spiders of Solstheim - Transparency Fix

Spider of Solstheim - ENB Light Scrambled Bugs-Version installieren

Sprites or Spectres - ENB Light Scrambled Bugs-Version installieren

Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Rudy ENB for Cathedral Weathers alternativ PI-CHO ENB for Cathedral Weathers
Rudy ENB: Nach den "required Files" nur die Version fiir LUX installieren (“optional files”).
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Zwischen beiden ENBs kann problems gewechselt werden, dabei vorhandenes einfach
tiberschreiben.

8. Parallax generieren und installieren mit PG Patcher

=  Microsoft .NET 8.0 x64

=  Microsoft Visual C++

= PG Parallax Patcher (ParallaxGen)

Das Programm auf die gleiche Festplatte entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert
wurde. Danach wird es iiber den Mod-Manager gestartet und errechnet aus den installierten Mods
passende Parallax-Meshes mit Complex Material, ohne ENB oder Community Shaders. Alles was
mit Parallax zu tun hat, ist bei Verwendung von ENB in der Konfig-Datei enbseries.ini zu
deaktivieren. Es wird kein ENB-Parallax, sondern Mesh-Parallax verwendet. Die generierten
Parallax-Meshes finden sich im Output-Ordner des installierten Programms und werden dann als
gepackte Datei liber den Mod-Manager installiert.

Die generierten Parallax-Meshes kénnen jederzeit geloscht werden und es kann auf ENB-Parallax
umgestiegen werden, wenn entsprechende Mods mit ENB-Parallax-Texturen dafiir installiert
werden, z.B. Skyrim 202X oder die Parallax-Texturen von Skyland. Dann muss die Datei
enbseries.ini aber fiir Parallax angepasst werden, so wie auf den Modseiten beschrieben.

Ich empfehle folgende Settings:

PG Patcher Options X
Mesh Rules Game Pre-Patchers
Mesh Allow List Location () Disable Multi-Layer Parallax
Browse (8 Fix Mesh Lighting (ENB Only)
Type Shader Patchers
© Skyrim SE —
O Skyrim GOG e Matusin
) Skyvn Complex Material Options
) Skyrim VR Dynamic Cubemap Blocklist
O Enderal
Mesh Block List
_) Enderal SE
“\cameras\®
“\dyndolod\" Conflict Resolution Mod Manager
Aod\®
Jed OMNone
“\magic\*
“\markers\* O Vortex
“\mps\* © Mod Organizer 2
“sky\ MO2 Options
Instance Location L Tre PR (CS Onby)
Texture Rules C:\Modding\M02 Browse Shadar Teaniosne

Manual Texture Maps. Profile B Upgrade Parallax to Complex Material
Default

Post-Patchers
18 Use MO2 Loose File Order

) Optimize Meshes (Experimental)

() Fix Vanilla Subsurface Scattering (Experimental)

Output
Location
Restore Defaults
C:\PG Patcher\ParallaxGen_Output Browse
B Zip Output Load Config
Vanilla BSA List

Skyrim - TexturesO.bsa Advanced
Skyrim - Textures1.bsa (8 Show Advanced Options
Skyrim - Textures2.bsa s
Skyrim - Textures3.bsa Processing Options Start Patching
Skyrim - Texturesd.bsa 8 Plugin Patching

Skyrim - Textures5.bsa
Skyrim - Textures6.bsa
Skyrim - Textures7.bsa

Plugin Patching Options
() ESMify Plugin (Not Recommended)
@ Muttithreading
8 High Memory Usage
8 Map Textures From Meshes
B Read BSAs

() Enable Diagnostics
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9.

HD-LODs generieren und installieren

xLODGen Terrain-Level of Detail

Bevor das Programm installiert wird, erst die Datei LODGEN Textures for v3 (weiter runter
scrollen) installieren: Cathedral Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community. Diese Datei nach der Installation der generierten LOD-Dateien wieder

deinstallieren!

Manuelle Installation des Programms ohne Mod-Manager. Das Programm auf die gleiche
Festplatte entpacken/ installieren, wo Skyrim installiert ist und iiber den Mod-Manager starten.
Es wird nur Terrain-LOD erstellt, das andere erledigt DynDoLOD, nachdem das Terrain-LOD hier

generiert und installiert wurde.

Dabei empfehle ich folgende Settings:

LODGen Options

Select worldspace(s) to generate LOD for

iTamriel "Himmelsrand” [WRLD;0000003C]

MarkarthWorld "Markarth” [WRLD:00016D71]

Blackreach "Schwarzweite” [WRLD:0001EE62]

SkuldafnWorld "Skuldafn” [WRLD:000278DD]
DeepwoodRedoubtWorld "Tiefenwaldtal” [WRLD:00029AB7]
Sovngarde "Sovngarde” [WRLD:0002EE41]

JaphetsFollyWorld "Japhets Torheit” [WRLD:00094B35]
LabyrinthianMazeWorld "Shalidors Labyrinth” [WRLD:00104217]
DLCO1FalmerValley "Vergessenes Tal" [WRLD:02000BB5]
DLCO1SoulCairn "Seelengrab” [WRLD:02001408]
DLCTHunterHQWorld "Canyon der Morgendammerung” [WRLD:02(
DLC2SolstheimWorld "Solstheim™ [WRLD:04000800]
DLC2ApacryphaWorld "Apocrypha” [WRLD:0401C0B2]
ccBGSSSE067DeadlandsWorld “Totenlander” [WRLD:0BOE1592]
ccKRTSSE001QNWorld “Riesenzahn” [WRLD:FEO3EASF]

AN EE

LOD 4

O Objects LOD  Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

() Trees LOD Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present in the Data folder or
in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.

Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. Height maps

Settings for |LOD4

§ i Max Optimize Protect Hide
v 0 32767 ff .
8 Build meshes  Quality “! Vertices [l O > Quads

Borders
® Build diffuse Size [512 ~| Format [BcTQu | @ MipMap
Brightness ‘0 \" Contrast ‘0 V‘ Gamma
Build normal Size (512 ~|  Format [BC7Qu v| EIMipMap [ Raise steepness
Bake Bake Vertex Color Default size: |Noﬂe V‘ Normal |None v‘
normal-maps specular Intensity Diffuse

[J Occlusion Create/Update TVDT LOD occlusion data in Occlusion.esp
Copies CELL records from winning override.

Only worldspaces that have existing lodsettings file "LODSettings\ <Worldspace >.lod" (.dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BAZ2 archives.
Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game ini file and those that match loaded plugins names.

[ Specific chunk W S E N

Seasons LODSettings File Generate Cancel
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LOD 8

LODGen Options x

Select worldspace(s) to generate LOD for (] Objects LOD  Create distant LOD for static abjects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

Tamriel "Himmelsrand” [WRLD:0000003C]

MarkarthWorld "Markarth” [WRLD:00016D71]

Blackreach "Schwarzweite” [WRLD:0001EE62]

SkuldafnWorld “Skuldafn” [WRLD:000278DD]
DeepwoodRedoubtWorld "Tiefenwaldtal” [WRLD:00029AB7]
Sovngarde "Sovngarde” [WRLD:0002EE41]

JaphetsFollyWorld "Japhets Torheit” [WRLD:00094B35]
LabyrinthianMazeWorld "Shalidors Labyrinth" [WRLD:00104217]
DLCO1FalmerValley "Vergessenes Tal" [WRLD:02000BB5]

DLCO1SoulCairn "Seelengrab” [WRLD:02001408] . . : . .
DLCTHunterHQWorld "Canyon der Morgendammerung” [WRLD:02( (] Trees LOD Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present in the Data folder or

DLC2SolstheimWorld "Solstheim® [WRLD:04000800] in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.
DLC2ApocryphaWarld "Apacrypha” [WRLD:0401C0B2]
ccBGSSSEO67DeadlandsWorld “Totenldnder” [WRLD:0BOE1592]
ccKRTSSEOOTQNWaorld "Riesenzahn” [WRLD:FEO3EASF]

N B BB B B BB B QU BB <]

Terrain LOD Create distant LOD for terrain and water. ] Height maps

Settings for

’ ) Max Optimize
- 3 32767 il
B Build meshes  Quality /—V‘ Wt Unseen ’o—v‘

Build diffuse Size Format |[BC7 Qu ~| []MipMap
Brightness Contrast |0 V| Gamma |1 00 V‘
Build normal Size Format ) MipMap Raise steepness
Bake wm Bake Vertex Colo Default size: Normal
normal-maps specular Intensity Diffuse

] 0cclusion Create/Update TVDT LOD occlusion data in Occlusion.esp
Copies CELL records from winning override.

Only worldspaces that have existing lodsettings file "LODSettings\ <Worldspace>.lod" (.dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA2 archives.
Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game ini file and those that match loaded plugins names.

O Specific chunk w S E N Seasons | LODSettings File Generate Cancel

LOD 16

! LODGen Options X

| Select worldspace(s) to generate LOD for [ Objects LOD  Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

Tamriel "Himmelsrand” [WRLD:0000003C]

MarkarthWorld "Markarth” [WRLD:00016D71]

Blackreach "Schwarzweite” [WRLD:0001EE62]

SkuldafnWorld "Skuldafn” [WRLD:000278DD]
DeepwoodRedoubtWorld "Tiefenwaldtal” [WRLD:00029AB7]
Sovngarde "Sovngarde” [WRLD:0002EE41]

JaphetsFollyWorld "Japhets Torheit" [WRLD:00094B35]
LabyrinthianMazeWorld "Shalidors Labyrinth" [WRLD:00104217]
DLCO1FalmerValley "Vergessenes Tal" [WRLD:02000BB5]

DLCO1SoulCairn "Seelengrab” [WRLD:02001408] . . . . .
DLCTHunterHQWorld "Canyon der Morgendammerung” [WRLD:02( (] Trees LOD Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present in the Data folder or

DLC2SolstheimWorld "Solstheim® [WRLD:04000800] in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.
DLC2ApocryphaWorld "Apocrypha™ [WRLD:0401C0B2]
ccBGSSSE0RTDeadlandsWorld “Totenlander” [WRLD:0BOE1592]
ccKRTSSEO0TQNWorld "Riesenzahn™ [WRLD:FEQ3EASF]

[ BB B<B<]<]

[ BB B BB BB <]

Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. [ ] Height maps

| Settings for
~ Max Optimize
6 ~ 32767 off ~
Build meshes  Quality Vertices Unseen
i Format |BC7 Q. ~| ([ MipMap

Contrast ‘U V‘ Gamma‘lDD V‘

Build diffuse S

Brightness

Build normal Size Format [MipMap (8 Raise steepness

Default size:

| Bake Bake Vertex Colo
Diffuse

Z
| normal-maps specular Intensity

) Occlusion Create/Update TVDT LOD occlusion data in Occlusion.esp
Copies CELL records from winning override.

| Only worldspaces that have existing lodsettings file "LODSettings\<Worldspace:>.lod" (.dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA2 archives.
| Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game ini file and those that match loaded plugins names.

i [[] specific chunk W S E N Seasons | LODSettings File Generate Cancel
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i LODGen Options X

: Select worldspace(s) to generate LOD for [ Objects LOD  Create distant LOD for static objects like mountains, rocks, houses, castles and the like.

Tamriel "Himmelsrand" [WRLD:0000003C]

MarkarthWorld "Markarth" [WRLD:00016D71]

Blackreach "Schwarzweite” [WRLD:0001EE62]

SkuldafnWorld "Skuldafn” [WRLD:000278DD]

H DeepwoodRedoubtWorld "Tiefenwaldtal” [WRLD:00029AB7]

i Sovngarde "Sovngarde” [WRLD:0002EE41]

JaphetsFollyWorld "Japhets Torheit” [WRLD:00094B35]
LabyrinthianMazeWorld "Shalidors Labyrinth” [WRLD:00104217]
DLCO1FalmerValley "Vergessenes Tal" [WRLD:02000BB5]

DLCO1SoulCaimn "Seelengrab™ [WRLD:02001408] ~ B
DLCTHunterHQWorld "Canyon der Morgendammerung” [WRLE:02 (] Trees LOD Create distant LOD for trees. Requires 2D billboard images to be present in the Data folder or

DLC2SolstheimWorld “Solstheim™ [WRLD:04000800] in BSA archives. Those are not included with the game and must be installed separately.
DLC2ApocryphaWorld "Apocrypha” [WRLD:0401C0B2]
ccBGSSSEQ67DeadlandsWorld "Totenldnder” [WRLD:0BOE1592]
ccKRTSSEOOTQNWorld “Riesenzahn” [WRLD;FEO3EASF]

Terrain LOD  Create distant LOD for terrain and water. Height maps
!
| Settings for

. Max Optimize

9 32767 ff
| Build meshes  Quality - Vertices Unseen ° -
1 B Build diffuse Size ‘4096 V| Format ‘BU Qu v| [ MipMap
Brightness ‘0 v | Contrast ‘0 v| Gamma ‘ 100 ~ ‘
Build normal Size 4096~ Format [BC7Qu | [IMipMap 0 Raise steepness

| w Bake w Bake Vertex Color Default size:
| normal-maps specular Intensity Diffuse

) Occlusion Create/Update TVDT LOD occlusion data in Occlusion.esp
Copies CELL records from winning override.

i Only worldspaces that have existing lodsettings file "LODSettings\ <Worldspace>.lod" (.dlodsettings for Fallout3 and New Vegas) are shown either in the Data folder, or in BSA/BA2 archives.
i Archives are loaded similar to the game itself - the ones specified in the game ini file and those that match loaded plugins names.

t [ Specific chunk W S E N Seasons LODSettings File Generate Cancel

In den generierten Dateien (meshes und textures) findet ihr jeweils einen Tamriel-Ordner; dort
alle tamriel.32 Dateien loschen, jeweils im meshes- und im textures-Ordner, sonst gibt es
Bildfehler bei der Darstellung der Skyrim-Map im Spiel.
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10. DynDoLOD 3

= DynDolLOD 3 Alpha

Manuelle Installation ohne Mod-Manager: Das Programm auf die gleiche Platte
entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert wurde.

= DynDolLOD Resources SE 3 - Installation iiber Mod-Manager

= DynDolLOD DLL NG - Installation tiber Mod-Manager

Das Programm besteht aus zwei Teilen: Texgen generiert LOD-Texturen und DynDoLOD generiert
und legt diese liber die LOD-Meshes.

Zuerst wird TexGen iiber den Mod-Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle:

| ¥ TexGen Options X

TEXGEN

This tool updates a select list of single object LOD textures and LOD billboard
textures and text files from full models and full textures. Single object LOD textures

|

N and LOD billboards are used by DynDOLOD to generate the object and tree LOD
M texture atlasses. In case of file not found errors verify the log that all the required
o BSA files are loaded.
c Select Output Path
G
g C:\DynDOLOD\TexGen_Output\
E
= To avoid overwriting or deleting existing files, set the output path to a dedicated directory outside of
@ the game and mod manager folders. After texture generation has finished, install the generated files
p as any other mod with the mod manager. Keep it activated after generating LOD as well.
B
2 [@ stitched Object LOD Textures
|
T . The actual resolution varies for each texture.
N Base size |512 (2160p) To use less VRAM set to lower values.
D
d -
“% @ Rendered Object LOD Textures
0D
oD N The actual resolution varies for each texture. Previ
on Base size |512 (2160p) To use less VRAM set to lower values. review
0D
‘gg @ Tree/Grass LOD Billboards
0D
o Units per pixel[5.5 (2160p) Texture size Min|32 v Max 2048 - |
0D
@D Grass 150 25 Preview
Sk
2'; @ HD Grass Direct Ambient Smoothness Preview

;i @ Tree Direct Ambient Preview
Oi @ HD Tree Direct Ambient Smoothness Preview
— [Rendered Direct Ambient Smoothness Preview

—l Diffuse alpha |Defau|t (BC7 Quick) v ‘ Diffuse ‘Default (BC7 Quick) v |

Normal specu\ar|Defau|t (BC7 Quick) -~ ‘ Normal ‘Default (BC7 Quick) ~ |

Help Cancel
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‘9’ DynDOLOD Advanced

Blackreach (Schwarzweite) - Skyrim.esm

Low

IR

CcBGSSSE067DeadlandsWorld (Totenldnder) - ccbgssse067-daedinv.esm
ccKRTSSEO01QNWorld (Riesenzahn) - cckrtsse001_altar.esl
DeepwoodRedoubtWorld (Tiefenwaldtal) - Skyrim.esm Candies EXGlow
DLCO1FalmerValley (Vergessenes Tal) - Dawnguard.esm
DLCO1SoulCairn (Seelengrab) - Dawnguard.esm

Medium

C:\DynDOLOD\DynDOLOD_Outputy

X

‘When clicking Low, Medium or High load rules for:

: Mesh and Reference rules (right ciick for menu, drap&drop to change order). Order Matters!!

Mesh Mask/Reference LOD Level4 LOD Level8 LOD Level 16 LOD Level32 Fags Grid Reference
sky\ None None None None None Unchanged
magicl, None None None None None Unchanged
furniture\dragonfurniturey, None None None None None Unchanged
swirl None None None None None Unchanged
windowglow None None None None None Unchanged
moviod None None None None None Unchanged
1stperson None None None None None Unchanged
loadscreen None None None None None Unchanged
hotycow None None None None None Unchanged
mistsanimated\ None None None None None Unchanged
mistsvolumetricy None None None None None Unchanged
vmistdrj None None None None None Unchanged
Options

Object LOD (JTree LOD Ultra Large Dynamic LOD Glow windows High (] prefer base record LOD assignments over rules

Max tile size LOD (2048 -~ | Bilboard brightness NearGridToLoad Fake lights selected world Upgrade NearGrid large references to FarGrid
Max tile size ful |512 -~ | Max tile size bilboard |2048 - | FarGridTolLoad Fake lights child world

Ocdlusion data @ Terrain underside

Grass LOD Seasons Snow

Quality Plugin - Qualty Height(500 | 100% 1 Default

Save preset Load preset Default

Help

Large reference bugs workarounds

O Downgrade FarGrid references to NearGrid

Parent > child

Wizard <<<

Child > parent

oK Cancel

Die generierten LOD-Texturen finden sich im TexGen Output-Ordner im installierten DynDoLOD-
Ordner und werden nun tiber den Mod-Manager installiert. Danach wird DynDoLOD 3 tiber Mod-
Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle:

Die generierte Datei findet sich im DynDoLOD 3 output Ordner, dort wo ihr Dyndolod 3 hin
installiert habt. Installiert diese Datei tiber den Mod-Manager und lasst Loot danach nochmal
laufen, denn es kommen neue Plugins von DynDoLOD hinzu.

Wer will kann mit BethINI PIE die Spiele-Details noch weiter erhéhen (ugridstoload=5 nicht
verandern!) und zuséatzlich im laufendem Spiel im ENB-Grafikmenii die Qualitit diverser ENB-
Effekte erhohen.
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