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von hardtoreg1st3r 

Über diese Mod-Liste 

Als erstes solltet ihr euch für einen Mod-Manager entscheiden, wobei ich Vortex empfehle. Es sei 

denn, ihr habt schon mal Mods mit dem Mod Organizer 2 installiert, dann lohnt eine Umstellung 

nicht. 

Ich erkläre nicht die Funktionsweise von Mod-Managern und setze diese voraus. Ebenfalls gebe 

ich kaum Hinweise, wie die Mods zu installieren sind. Das wird entweder auf der Modseite erklärt 

oder ihr müsst selber entscheiden und ggf. durch Probieren selber herausfinden, was euch am 

Besten gefällt. Dazu muss die Mod mit anderer Installationsauswahl neu installiert werden und 

die vorhandene Installation überschrieben werden.  

Mit eurem Mod-Manager werden fast alle Mods installiert. Lediglich einige Mods werden manuell 

installiert, teilweise als optionale Empfehlung, sprich man könnte es auch alternativ über den 

Mod-Manager installieren, teilweise aus Notwendigkeit der Funktion. 

Zuerst wird das Spiel installiert und ganz normal gestartet, wobei die Grafikeinstellungen 

vorgenommen werden. Das ist wichtig, denn beim Spielstart werden notwendige Dateien 

(Skyrim.ini und Skyrimprefs.ini) automatisch generiert. 

Im gestarteten Spiel werden nun die Creation Club Mods für die Anniversary Edition 

heruntergeladen und installiert. Wenn alles installiert wurde, wird das Spiel beendet und es geht 

mit der Installation der Mods los. 

1.  Loot: Mod Plugin-Sortierer 

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren, 

wo Skyrim installiert wurde. Das Programm wird über euren Mod-Manager gestartet und sortiert 

die Plugins eurer installierten Mods, beinflusst aber nicht die Installationsreihenfolge.  

Nicht jede Mod hat ein Plugin, manche haben nur lose Dateien, welche die Daten von Mods mit 

Plugins überschreiben können, da die Engine lose Dateien nach Plugins lädt.  

Loot sollte immer dann wieder gestartet und laufen gelassen werden, wenn zu eurer Installation 

Mods mit Plugins dazu kommen. Das Programm meldet dabei evtl. Fehler und Probleme und gibt 

dabei auch konkrete Lösungsvorschläge mit Links. Es erkennt auch schmutzige/ dirty Plugins, 

welche gleich mit SSEEDIT gesäubert/ gecleaned werden. 

Manchmal kommt das Programm an seine Grenzen, und man muss manuell im Mod-Manager das 

Plugin per drag&drop anders platzieren, als der Algorithmus von Loot das tut. Das Plugin sollte 

dann auf der manuellen Position dauerhaft fixiert werden, was über den Mod-Manager geht. 

Wenn/wann das der Fall ist, steht in der Regel auf der Modseite beschrieben, die eine solche 

Vorgehensweise voraussetzt. 

2. SSEEDIT: Plugins säubern 

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren, 

wo Skyrim installiert wurde. SSEEDIT wird nach der Installation über euren Mod-Manager 

https://www.nexusmods.com/about/vortex
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/6194
https://www.nexusmods.com/site/mods/439
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/164
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gestartet, wobei die SSEEditQuickAutoClean.exe (zu finden im installierten SSEEDIT Ordner) 

genutzt wird. Der Prozess wird im Detail in diesem Youtube-Video von Gamer Poets gezeigt. 

3. Unofficial Patches und Fixes installieren 

▪ Unofficial Skyrim Special Edition Patch Deutsch (USSEP) 

▪ Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches (USCCCP) | Deutsche 
Übersetzung  

▪ Unofficial High Definition Audio Project 

▪ Better Dialogue Controls 

▪ Better MessageBox Controls 

▪ AI Overhaul Deutsch 

▪ Greenwater Cubemap Fix 

▪ Myrwatch - Editable Home Cells 

▪ Sunder and Wraithguard - Editable Cells 

▪ Butterflies Land True 

▪ Butterflies Unchained 

▪ Alternate Start | Deutsche Übersetzung  

Für einen sauberen Start eines modifizierten Skyrims ist diese Mod unabdingbar, da Skyrim dann 

in einer kleinen Zelle startet, wo nichts los ist, und somit den Mods Zeit gibt, sauber ins Spiel 

geladen zu werden.  Die Übersetzung ist deutsch vertont! 

Die Mod erlaubt euch außerdem, das Spiel entweder normal (Kutschenfahrt nach Helgen) oder 

anders zu starten. 

4. Skyrim Script Extender (SKSE) inkl. Skyrim Director’s Cut (SDC) und 
SKSE-basierte Mods installieren 

▪ Skyrim Scricpt Extender (SKSE) 

▪ Microsoft Visual C 

▪ Address Library for SKSE Plugins 

▪ PapyrusUtil SE: Modders Scripting Utility Functions 

▪ SSE Engine Fixes 

▪ PowerOfThreesTweaks 

▪ powerofthree's Papyrus Extender 

▪ Bug Fixes SSE 

▪ More Informative Console at Skyrim Special Edition 
Nexus - Mods and Community 

https://www.youtube.com/watch?v=9puPtKgMcJM&t=44s
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18975
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18115
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1429
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40005
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/95678
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/67435
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/59083
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/29434
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/29538
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/272
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/1908
https://skse.silverlock.org/
Microsoft%20Visual%20C++%20Redistributable%20for%20Visual%20Studio%202019
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/32444
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13048
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/17230
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/51073
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22854
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/33261
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19250
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19250
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▪ Spell Perk Item Distributor (SPID) 

▪ Scrambled Bugs 

▪ Achievements Mod Enabler damit Steam-Achievments trotz Mods funktionieren 

▪ SkyUI 

▪ Skyrim Special Edition Director's Cut (SDC) 

▪ Moon and Stars - Sky Overhaul SKSE 

5. HD-Mesh-/ Texturmods installieren 

▪ Vanilla Remastererd - Ultimate 

▪ Static Mesh Improvement Mod (SMIM) | Deutsche Übersetzung  

▪ SMIM 4k - Cleaned and Upscaled 

▪ SMIM Improvement Mod 

▪ Skyrim Objects SMIMed - Warmaiden's holes 

▪ Whiterun Objects SMIMED 

▪ Solitude Objects SMIMED 

▪ Solstheim Objects Smimed 

▪ Riften Temple Sconce Fix 

▪ Ruins Clutter Improved 

▪ Ruins Clutter Improved 4k - Cleaned and Upscaled 

▪ High Poly Soul Husks 

▪ High Poly Blackreach Mushrooms 

▪ High Poly Trama Roots 

▪ High Poly Gleamblossoms 

▪ Enhanced Blood Textures | Deutsche Übersetzung  

▪ Race Menu 

▪ Expressive Facegen Morphs | Deutsche Übersetzung  

▪ Cathedral Player and NPC Overhaul 

▪ Cathedral Landscapes 

▪ Projected Diffuse Patch Hub 
Empfehlung: Datei für Cathedral Landscapes nehmen, sonst hat der Schnee manchmal 

unterschiedliche Weißtöne.  

▪ Skyking Thickets and Shrubs 

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/36869
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43532
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/245
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/12604
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2600
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/73336
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/138164
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/659
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/133162
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55543
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/77086
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69125
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/53779
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76169
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/5870
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/71127
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/47891
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40418
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82499
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40278
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2357
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19080
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35785
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/113860
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24174
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57643
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/131959
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6. Wetter, Lightning, Effekte 

▪ Embers XD | Deutsche Übersetzung   

▪ Enhanced Volumetric Lightning And Shadows (EVLAS) 

▪ Lux Via | Deutsche Übersetzung 
Empfehlung: Nur das Resource Pack (ENB Light) installieren. 

▪ Lux | Deutsche Übersetzung 

▪ Lux - Patch Hub 
Zu installierende Patches wählen sich in der Regel selbst aus, wenn die entsprechenden 

Mods vorher installiert wurden. Ziemlich weit unten auf der Downloadseite sollte auch 

das Updated Lux Resource-Plugin installiert werden. 

▪ Cathedral Weathers Deutsche Version 

▪ Obsidian Mountain Fogs 

▪ Azurite Mists 

7. ENB und damit Zusammenhängende Mods 

▪ ENB Base Mod 

▪ ENB Helper SE - "ENB Weathers" 

▪ ENB Terrain Helper for ENB 

▪ ENB Terrain Blending Fix 

▪ Water for ENB 

▪ Skyrim particle patch for ENB 

▪ Wordwall Transparency Fix for ENB 

▪ Rudy HQ - More Lights ENB 1    ENB 2   ENB 3   ENB 4 

▪ Ayleid Ruins - ENB Light 

▪ Dark Elf Lantern - ENB Light 

▪ Apocrypha - ENB Light 

▪ Shadows of Sunlight - In small exterior world spaces | Deutsche Übersetzung 

▪ Spiders of Solstheim - Transparency Fix 

▪ Spider of Solstheim - ENB Light   Scrambled Bugs-Version installieren 

▪ Sprites or Spectres - ENB Light   Scrambled Bugs-Version installieren 

▪ Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition 
Nexus - Mods and Community 

▪ Rudy ENB for Cathedral Weathers  alternativ PI-CHO ENB for Cathedral Weathers 
Rudy ENB: Nach den "required Files" nur die Version für LUX installieren (“optional files”). 

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37085
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/126977
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63725
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63588
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63606
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62036
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/113002
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24791
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63550
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13539
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/106559
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/110782
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/143149
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/140041
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37061
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/65720
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22819
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22705
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62415
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63176
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41368
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60012
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64818
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64948
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/39113
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35082
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Zwischen beiden ENBs kann problems gewechselt werden, dabei vorhandenes einfach 

überschreiben. 

8. Parallax generieren und installieren mit PG Patcher 

▪ Microsoft .NET 8.0 x64 

▪ Microsoft Visual C++ 

▪ PG Parallax Patcher (ParallaxGen) 

Das Programm auf die gleiche Festplatte entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert 

wurde. Danach wird es über den Mod-Manager gestartet und errechnet aus den installierten Mods 

passende Parallax-Meshes mit Complex Material, ohne ENB oder Community Shaders. Alles was 

mit Parallax zu tun hat, ist bei Verwendung von ENB in der Konfig-Datei enbseries.ini zu 

deaktivieren. Es wird kein ENB-Parallax, sondern Mesh-Parallax verwendet. Die generierten 

Parallax-Meshes finden sich im Output-Ordner des installierten Programms und werden dann als 

gepackte Datei über den Mod-Manager installiert. 

Die generierten Parallax-Meshes können jederzeit gelöscht werden und es kann auf ENB-Parallax 

umgestiegen werden, wenn entsprechende Mods mit ENB-Parallax-Texturen dafür installiert 

werden, z.B. Skyrim 202X oder die Parallax-Texturen von Skyland. Dann muss die Datei 

enbseries.ini aber für Parallax angepasst werden, so wie auf den Modseiten beschrieben. 

Ich empfehle folgende Settings: 

  

https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet/8.0
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/120946
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HD-LODs generieren und installieren 

9. xLODGen  Terrain-Level of Detail   

Bevor das Programm installiert wird, erst die Datei LODGEN Textures for v3 (weiter runter 

scrollen) installieren: Cathedral Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and 
Community. Diese Datei nach der Installation der generierten LOD-Dateien wieder 

deinstallieren!  

Manuelle Installation des Programms ohne Mod-Manager. Das Programm auf die gleiche 

Festplatte entpacken/ installieren, wo Skyrim installiert ist und über den Mod-Manager starten. 

Es wird nur Terrain-LOD erstellt, das andere erledigt DynDoLOD, nachdem das Terrain-LOD hier 

generiert und installiert wurde.  

Dabei empfehle ich folgende Settings: 

LOD 4 

   

  

https://stepmodifications.org/forum/topic/13451-xlodgen-terrain-lod-beta-130-for-fnv-fo3-fo4-fo4vr-tes5-sse-tes5vr-enderal-enderalse/
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954?tab=files
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LOD 8 

  

LOD 16 
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LOD 32 

 

In den generierten Dateien (meshes und textures) findet ihr jeweils einen Tamriel-Ordner; dort 

alle tamriel.32 Dateien löschen, jeweils im meshes- und im textures-Ordner, sonst gibt es 

Bildfehler bei der Darstellung der Skyrim-Map im Spiel. 
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10. DynDoLOD 3 

▪ DynDoLOD 3 Alpha 
Manuelle Installation ohne Mod-Manager: Das Programm auf die gleiche Platte 

entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert wurde. 

▪ DynDoLOD Resources SE 3 - Installation über Mod-Manager 

▪ DynDoLOD DLL NG - Installation über Mod-Manager 

Das Programm besteht aus zwei Teilen: Texgen generiert LOD-Texturen und DynDoLOD generiert 

und legt diese über die LOD-Meshes.  

Zuerst wird TexGen über den Mod-Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle: 

 

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68518
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52897
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/97720
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Die generierten LOD-Texturen finden sich im TexGen Output-Ordner im installierten DynDoLOD-

Ordner und werden nun über den Mod-Manager installiert. Danach wird DynDoLOD 3 über Mod-

Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle: 

Die generierte Datei findet sich im DynDoLOD 3 output Ordner, dort wo ihr Dyndolod 3 hin 

installiert habt. Installiert diese Datei über den Mod-Manager und lasst Loot danach nochmal 

laufen, denn es kommen neue Plugins von DynDoLOD hinzu. 

Wer will kann mit BethINI PIE die Spiele-Details noch weiter erhöhen (ugridstoload=5 nicht 

verändern!) und zusätzlich im laufendem Spiel im ENB-Grafikmenü die Qualität diverser ENB-

Effekte erhöhen. 

https://www.nexusmods.com/site/mods/631

